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•ご 使用後は ac アダプタをコンセントから 6 逢し、ておいてく 
ださい。 

•テレビ 画面からできるだけ離れてゲームをしてください。 

•長時間 ゲームをする時は、健康のため、1時間ないし2時間 
ごとに10分〜15分の小休止をしてください。 

•精密 機器ですので、極端な温度条件下での使用や、保管及び 
強いショックを避けてください。また絶対に分解しないでく 
ださい。 

•端子 部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないようにし 
てください。故障の原因となります。 

•シンナー、 ベンジン、アルコール等の揮発油でふかないでく 
ださい。 

•スーパー ファミコンをプロジェクシヨンテレビ（スクリーン 
投影方式のテレビ）に接続すると、残像現象（画面ヤケ）が 
生ずるため、接続しないでください。 


けんこラじよろあんぜん かん ちゆろい, 

健康上の安全に関するご注意 I 


疲れた状態や、連続して長時間にわたるプレイは、健康上好 
ましくありませんので避けてください。またごく稀に、強い光 
の刺激や、点滅を受けたり、テレビ画面等を見たりしている時 
に、一時的に筋肉のけいれんや、意識の喪失等の症状を経験す 
る人がいます。ころした症状を経験した人は、テレビゲームを 
する前に必ず医師と相談してください。また、テレビゲームを 
していて、このよろな症状が起きた場合には、ゲームを止め、 
医師の診察を受けてください。 


このたびは、アテナのスーパーファミコン用ソフト「笑つていい 
とも！タモリンピック」をお買い上げ頂きましてありがとうござ 
います。本品のご使用については予め、使用上のご注意、健康上 
の安全に関するご注意などをよくお豪み頂き正しい使用法でお楽 
しみください。尚、この取扱説明書は大切に保管下さい。 


ち C じ 

1. いよいよ開幕/これがタモリンピックだ/ . 4 

2. 楽し < 遊ぼう/ . 5 

3. ゲ—ムモ—ド . 7 

4. 基本操作方法 . 11 

5. ミニゲーム紹介 

第1の遊戯 CLU 巳バルマ . 13 

第2の遊戯12分割でボン . 15 

第3の遊戯アルタの森へようこそ . 17 

第4の遊戯テレフォンシヨッキンク . 19 

第5の遊戯森田の手品教室 . 21 

第6の遊戯サックスは最高/ . 23 

第7の遊戯たもつる一座 . 25 

第8の遊戯今夜はサイコロ . 27 

第9の遊戯カッバ君がころんだ . 29 

第10の遊戯タモリの制服王 . 31 

第11の遊戯イグアナレース . 33 

第12の遊戯みんなで丸暗記 . 35 

第13の遊戯ビリヤードボウリング . 37 

第14の遊戯ドッカンシリトリ . 39 

第15の遊戯□シアンルーレット . 41 

第16の遊戯みんなでカズダンス . 43 

第17の遊戯タモりの CHA CHA CHA . 45 

第18の遊戯カラスでバッチン . 47 

第19の遊戯ぺット自慢はおおさわぎ . 49 


























_ 













































わら 

おなじみタモさん、タモリの「笑つていいとも」 
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_ ま にほ ん ぜんこく ていばん ごうか 

といえば、今や日本全国おヒルの定番です。豪華 
なお笑いタレントに今をときめくゲスト陣。まさ 
に芸能界の登竜ともいえる人気番 i なのです。 
さて、 i にその iiw での（お i いに i り？）芩 
後の地位を約束すべく「笑っていいとも祭り」の 
レギュラー出演の依頼がまいこんだのだ！出番は 
あの人気コーナー「タモリンピック」。オリンピッ 
クならぬタモリンピックとは、ときにはカラダを 
使い、ときにはアタマを使い、毎週さまざまなシ 
ヨー ト ゲームに 挑戦して、各曜日のレギュラータ 
レント/)4いあう絶なコーナーなのだ！しかし、 
こんなチヤンスはめったにナイぞ！さあ、「タモ 
リンピック大賞」めざしてがんばろう！ 

というわけで、「笑っていいとも！タモリンピック」が 
テレビゲームになったのだ！スタジオの雰囲気をわい 
ながら、興奮の全ゲームを思ろぞんぶん楽しも5。 

また、遊び方もいろいろあるから、みんな自分にあった 
遊び方で楽しめるのだ。ゲームのはじめ方、えらび方な 
ど後ろのページをよく読んでおくれ。 



i し < i ぼラ! 

ゲームスタート 

スーパー ファミコン本体 
の電源を切ったまま、 

「笑っていいとも!タモ 
リンピック」のカセッ 
卜を差しこみ電源を〇 
N にしよ5。才ープニ 
ング画面に続き、どん 
な遊び方をするか決定 
するモードセレクト画面 
があらわれるので、遊び 
たいモードを十字ボタ 
ンでえらび、 SELECT ま 
たは A ボタンをおそう。 
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ゲームモード 


スト — U — 

「めざせ！タモリンビック大賞 j 


たいしよう 


何人かでワイワイ遊んだ 
り、ス I リーを追って 
まく遊びたい人にはこの 
モードがおすすめだ。 

ストーリーをえらぶと、 
ブレイヤーは月曜日〜 
木曜日の、ある曜日を 
うけもつ1つのチーム代表として他曜日チームと得点を競 
5ことになるぞ。 

ゲームは春夏秋冬の4シーズン （1 シーズン4ゲーム）に 
わかれている。まず各シーズンの最初には、その4種類の 
ゲームを決めるためのスロットが登場し、遊ぶゲームをき 
めるのだ。各ゲームの遊び方はろしろのゲーム紹介を見てね) 
また、オマケとして4種類のゲームが終了するごとにボー 
ナススロットのチヤンスがやってくるのだ。こうして、1 
年間をつうじて戦い、成績の一番よかったチームに「タモ 
リンピック大賞」が贈られるのだ！ 





















ゲームの進め方 


まず何久で遊ぶかを久力しよう。「なま 
えをつけてね。」の画面が現れたら十字 
ボタン（左右）で 1 人数を選び、続いて 
十字ボタン（上下）でそれぞれのプレイ 
ヤーの設定をしよう。コンピュータ内蔵 
のプレイヤー ( COM ) を指定する場合に 


は、その強さを3種類のマークから選ん 

つづ けいめ t 、にゆラりよくがめん 

でね。続いて芸名入力画面にスクロール 


するので十字ボタンで文字を選び、最後 
に〇 K を押そう。同様に職業を選んで、 
いざ、ゲームスタートなのだ！ 



やさしいふつろつよい 



•ボーナスゲームについて 

ゲームはスロット。チェリーがでるか、スイカがで 
るか、はたまた7777がでるか。やくによってはポ 
イントがふえたり、へったりすることがあるよ！ 
やくはゲーム中の説明を見てね！ 



參ゲームオーバーについて 

ゲームの成緝が悪いとロストゲームとしてドクロマ 
ークが表示され、このマークが4つになるとゲーム 
オーハ’一になつてしまうよ。だけどドクロマークが 
3つまでなら次のシーズンにはこのいまいましい 
マークが肖えて、心機一転ゲームにのぞめるのだ！ 

















り八 rr サル 

「とにか < i ぶのだ!」 





圍_圓_，鼸邏 



圖麵 I ! 



奪 __翥 


そう、とにかく遊びたい人におすすめなのが、このリハーサ 
ル。難しいことはさておき、19種類のゲームを自由に遊ぶこ 
とができる モー ドなんだ。リハーサルの モー ドをえらんだら、 
続いて遊ぶ人数を決める画面が表示される（ストーリーのな 
まえをつけてねと同様)。人数を決定したら、全ゲームの一覧 
表が表示されるので遊びたいゲームをえらぼう。また、一覧 
表が表示されている間にセレクトボタンを押すとリハーサル 
回数選択画面か 1 見れる。1〜4回の中で遊びたしヽ回数を選ぼ5。 
(各ゲームの遊び方はろしろのゲーム紹介を見てね） 

1つのゲ-ムか!!ると織！ V ♦あらわれ、ブ 


レイヤーが勝者となるのだ！設定回数分のゲームが終ると、 
再びゲーム選択画面か 11れるのでここで挑戦したいゲームを 


選んでブレイしよう。 
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コンフイ 9 

たの 

「ちよつとおまけのお楽しみなのだ j 



このモードでは、「ストーリ ー 」 
「リハーサル」ともにゲーム内容を 
赛夂コント □— ルしたり、おまけ的に 

- あそ ぃろぃろ 

遊ぶことができるので、@クため 
新 I 為!^ 1采_ ダ! 曼 亏 してみよう！ 

++r*i、 ノに^ •-? に ないぞう T せんきよく おん 

tr ワノト7■スト ゲ-ムに内蔵された好きな BGM を選曲して音 
楽だけを楽しむことができる。 


吕日テスト 


ゲームの中に出てくる、いろんな効果音がたく 
さん入つているので、ドラムマシーンみたいに遊 
ベるよ。 


レペル 


せつめい 


ゲームの全般の難易度を選べる。 

•さる . 初心者向き 

•るいじんえん . 普通よりやさしい 

•ひと . 普通 

像うちゆう じん . 上級者向き 

の 4 種類のレベルが設定できるのだ。 

ゲームのルールな どを表示する親切 モー ド だ。 
0 N にしておけば、 一つの ゲームが 始まるたび 
に毎回説明が表示される。 













き ほんそう さ ほうほう 

基本操作方法 


ミニゲームではゲームそれぞれに違った操作をしなくては 
ならないが、基本的な操作方法は次の通りだ。（各ゲームの 
操作方法はミニゲームのページを見てね） 









+ i ボタン . Ct • f _ 箬_ひ愛) モード、 ず レて ごく- 

セレクトなどで力ーソルの移動（選択） 

に使用します。 

START ボタン ……タイトル画面でのゲームスタート。各セ 
レクト項目を決定します。 

SELECT ボタン… 画面抜け 

リノ サル時ミニゲームの回数選択 

A ボタン . モードセレクト.プレイヤーセレクトの 

決定、画面抜けに使用します。またスト 
—リーモードでは、ルーレットをストッ 
プします。 

B ボタン . ストーリー時、ルーレットをストップします。 

X ボタン . ストーリー時、ルーレットをストップします。 

Y ボタン . ストーリー時、ルーレットをストップします。 

※し • R ボタンは使用しません。 

籲コントロー ラーは 自由に設定できるのだ。 

スト—リー、リハーサル、どちらのモードでもプレイヤーセ 
レクト時に MA N の設定を使うコントローラーに連動して 
指定すれば座っている場所や、プレイ順に都合のいい設定が 
できるのだ。例えばひとりで遊ぶときも2コンを使いたけ 
れば、プレイヤ ー1 に COM を、自分をプレイヤ_2にす 
ればよいわけだ。 









•ゲームルール 


プレイヤーはバーテンダーとなり、シェイカーを ネ i 
つてカクテルを作るのだ。シェイカーを振るには、 
十字ボタンの左右を 交互に入れれば 0 K 。 画面 内の 
時計の針がひと回りする間に、決められた数のカク 


つく 



テルを作ることができれ 

ごろかく 

ば合格だ。カクテルの 


ノルマの数はレベルに 
よって変わってくるよ。 



















I の 

Club バル 7 

輝く太陽とそよぐ風。南の島でシェイカーをふる 

き じかんない 

のがプレイヤーだ。決められた時間内に、キ5は 
いくつのカクテルを作れるかな7 


うんどうしんけい 

運動神経4096 

けいさんりよく 

計算力3096 

ちよくかんりよく 

直感力2096 

はんだんりよく 

判断力20% 



こうりやく かぎ 

•攻略の鍵はここだ！ 


十字ボタンを確実に左右にいれよ ろ！ 

十字 ボタンがきちんと左右交互に入っていないと、シ 
エイカーを振ってはくれないそ。あせってめちやくち 
やに 十字 ボタンを叩いても、効率は悪いのだ。無理の 
ないスピードで、リズミカルにボタンを入れるように 
すれば、勝利は目の前だぞ。 


両手を使ろのもアリ？ 

ひだりておやゆび じゆうじ ひだり みぎて おやゆびじゆうじ 

左手の親指を 十字 ボタンの左に、右手の親指を 十字 



ボタンの右に置いて連打すると、すごい 


はや ふ 

速さでシェイカーを振ることができるよ。 


ピンチになったとき 

つか 

に使おう 0 










•ゲームルール 


え どお まい え もど 

バラノ X ラになつた絵をもと通りの1枚の絵に戻すパ 


まい ぶんかつ え うご 

ズル。12枚に分割された絵のコマを動かしながら、 


おさ かんが すす 

どのコマがどこに収まるのか考えながらゲームを進 


かんが せいげんじかん 

めよラ。ただ、のんびり考えていると制限時間がな 



がめん 



問題 • 解荅パネル 




十字ボタン…カーソルの移動 
A ボタン“絵を動かす”埸合と 


“絵を置く”場合の決定 
B ボタン…キャンセル 
START ボタン"•ボーズをかける 










































Ii 2 の遊戯 

ぶんかつ 

12 分割 T ポン/ 

バラバラになっている絵の断片。これをキミの 

かいが まいえ く なお 

絵画センスで1枚の絵に組み直してみよラ。 

だれ ばん 

誰が一番「アーティスト」かな7 


はんしやしんけい 

きおくりよく 

ちよくかんりよく 

はんだんりよく 

反射神経10% 

記憶力60% 

直感力5096 

判断力50% 


•攻略の鍵はここ だ！ 

元の絵をしっかり記憶しよろ！ 

ゲームがスタートする前に、しばらく元の絵が画面 
に写っているよね。この時に記憶力をフル稼働させ 
て、元の絵の構図を覚えてしまおう。スタート前の 
集中力が勝負を決めるそ。 


絵の特徴をつかもろ！ 

たと ねこ え ふくざつ てまえ 

例えば「猫」の絵だって複雑そろだけど、手前ので 

ねことくちよろ わ 

つかしヽ猫の特徴をつかめばノ K ツチリさ。分かりやす 



し、部分から組み立てていくのが 

しようり ちかみち 

勝利への近道なのだ。 














•ゲームルール 


ぶしゆおなかんじ なか ひょうじ 

部首が同じ漢字がパネルの中にいっぱい表示される 
よ。その中から、画面左上 （ 2 P の場合は右上）に 
指定された1つの文字を探し出しておくれ。どれも 

おな かんじ み 

同じような漢字ばかりに見えるかもしれないけど、 
間違えないように。時間内に決められた数の正解'が 

しつかく 

ないと失格になってしまうのだ。 —加作 


% 


働囉 


画面のみかた 


問題パネル r 正解数表示パネル 


B / 、个/レ p 

lt»3i 

T - サンプルノ 


サンプルパネル 


w ^ そうさほうほう 

r - 操作方法 


十字ボタン… カーソルの 移動 
A ボタン…決定 
START ボタン 

…ポーズを かける 


KilCTii 


よレし 


E3 

0 

■E11E1E1E1 
0000^ 















探し方のヒントをひとつ 

すべての出題は右側が 蓮う く g 」 戊っている。 
であるから、パネルを上から下に見ていくように すれ 
ばいいそ。左右に探すよりもずっとラクな はず だよ。 


部首はみんな同じ だから… 

そう、たとえば「さかなへん」の漢字が出題されたとし 

ばあいぶしゆ じ さかな 

よう。その場合、部首はどの字も「魚」になるよね。 

みぎがわ 

といろことは、右側の 


「つくり」の部分だけ見 
れば、違いはわかるはす 
だ。違いのある部分だけ 
を気をつけて見るように 


しよラ。 



第3の遊戯 

アルタの淼へようこそ 

TV 番組でもおなじみの「漢字探し j のゲームだ。 
「漢字ってこんなにたくさんあったのね」なんて 
ノンキに感心してたら負けちやうそ。 


はんしやしんけい 

きおくりよ< 

ちよくかんりよく 

はんだんりよく 

反射神経60% 

記憶力60% 

直感力1096 

判断力5096 


ころりやく かぎ 

籲攻略の鍵はここだ！ 


您滔〇 so 


□so 闼 E1E1 



















•ゲームルール 


がめんじよろ した 

まず画面上の1〜6までのパネルに、下のタレント 

かおじゅんばんあらわ あと ラえ 

の顔が順番に現れます。その後に上のパネルはまた 

もと すうじ もど きおく じゅんした 

元の数字に戻るので、記憶した順に下のタレントの 

かおえら けってい じゅんばんまちが 

顔を選び、 A ボタンで 決定しよう。順番を間違える 
と、 その 時点で答える権利がなくなり、次の問題に 

せいけんじかん あいて ま 

なってしまろのだ。制限時間はないから、（相手に負 
けない程度に？）じっくり考えよう。 

念 似— 


がめん 

一 画面のみかた _] 

そろさほろほろ 

一 操作方法 一 

問題 • 回答パネル 

十字ボタン…カーソルの移動 


A ボタン…決定 

ST 

尊 2:，二 為 0 
- 耳 角 

START ボタン…ポーズをかける 

*— サンブルバネル 

mmm mmmm 




















肇 4 の i 矗 

于レフォンシ3ッ本ンク 

TV 番組「笑っていいとも j の看板コーナーを 
ゲームにしたモノ。タレントのそっくりさん （7) 
f がたくさん登場してとってもにぎやか/なのだ。 


はんしやしんけい 

どうたいしりよく 

きおくりよく 

はんばんりよく 

反射神経2096 

動態視力30% 

記憶力80% 

判断力20% 


參攻略の鍵は ここだ！ 

ひたすら Ki 另の iHS ! なのだ！ 

ゲームがスター トする前に表示されるタレントの 
顔の順番を、いかに覚えられるかが勝負。神経を 
集中させて順番を覚え込み、忘れないうちに入力 
してしまえば勝ちだ。 

, 甘ん®ろし上ろしよろ 

ズ ルイ 戦法を 少々！ 

自分が順番を忘れてしまって勝ち目はないとみた 
ら「3番目はアレで、4番目はコレだったよなあ」 
とかホラを吹いて相手を混乱させよう（笑)。やり 
すぎると仕返しされちやうけどね。 










鲁ゲームルール 


画面中央に4っているコンピュータ，キヤラの M きを 
真似ていくゲームです。プレイヤーは、 A ボタンと 
十字ボタンの上下左右で計5種類の手品を出すこと 
ができるんだ。コンピュータ • キヤラが出した手品に 
合わせて、同じ手品を出していっておくれ。間違った 
手品を出してしまうと、失格になってしまうので注意 




がめん 





十字ボタン上…消える 
下…首まわし 
右…花 
左…カード 
A ボタン…金魚 

STRAT ボタン… ポーズを かける 


























第 5 の遊戯 


もり た て じなきょうしつ 

森田の手品教室 


シルク八ットに花、八ンカチとくれば••…そう、 

てじな かれい てじな ひろう 

手品。このゲームでは、華麗な手品を披露しなが 

ともだち はんのお きそ 

ら、友達と反応スピードを競っていこラ。 


うんどうしんけい 

はんしやしんけい 

どうたいしりよく 

はんだんりよく 

運動神経3096 

反射神経80% 

動態視力30% 

判断力1096 


•攻略の鍵はここだ！ 

¥達の__'を賛えよう！ 

どのボタンを押せばどの手品が出るのか覚えてしまお 
う。最初はなかなかうまくしヽかなしヽかもしれなしヽけど、 
2〜3回注意して遊んでみれば、すぐに覚えられるよね。 

ミスをしないよ5 に！ 

あせらずに、落ち着いてコンピュータ • キヤラの動き 
を見よう。ミスをしてしまうと失格になってしまうか 
ら、ゆっくりでも確実にボタンを押していくことが重要 
なのだ。 











籲ゲームルール 


タモリが嵌くサツクスのメロデイと_じメロデイを 
“ド.レ.ミ•ファ•ソ•ラ•シ.ド”の8つの音の 
中から探して組み立てていこう。はじめに「リハーサ 
ル」で“ド■レ_ミ〜”の音階が流れるよ。次に3つ 
以上の音で作られたメロデイが流れるので、画面左下 
( 2 P の場合は右下）の音符パネルの中から音を拾っ 
て、同じメロデイを作っておくれ。"ド•ミ_ソ”の 
順で鳴ったな、と思ったら、 A ボタンでド•ミ•ソと 
順番に入力すれば〇 K 。 音が合っていれば正解になる 
。 


がめん 




十字ボタン…カーソル移動 
A ボタン…選んだ音符の決定 
START ボタン… ポーズを かける 























第 6 の遊戯 


サックス©最高 

とってもユニークな「耳」を使ったゲーム。コン 

かな みみ つか さが 

ピュータの奏でるメロデイを耳を使って探してい 
こう。ミュージシャンになれるのは誰かな7 


はんしやしんけい 

反射神経20% 

きおくりよく 

記憶力5096 

はんだんりよく 

判断力30% 

おんかん 

音感90% 



•攻略の鍵は ここだ！ 

メロデイを忘れないように！ 

最初に演奏されるメロデイを正確に覚えていられる 
かどうかが勝負。演奏されても、あせってすぐに 
音符を選び始めないように。頭の中で何回かリビー 
卜をかけてみよう。そうすれば、アタマの中にメロデ 
イが残るでしよ？音符はゆっくり、正確に選んで 
いこうね。 


ほかの音にまどわされないように！ 

ゲームの B G M や、時には一緒に遊んでいる友達の 
声も大敵。ボケツとしてると、そんなほかの音に 
つられて、まちがつた音符を選んでしまうぞ。 










I 


•ゲームルール 


ゲームスタートの前に「このポーズをとってね。」の 
表示と一緒に、止まったグラフィックが表示されます。 
ゲームが スター トすると、グラフィックが動き始める 
ので、タイミングよく A ボタンを押して、先に表示さ 
れたポーズと同じグラフィックを写し止められれば合 
格だよ。タイミングがズレて違うポーズが写ってしま 



つた場合や、 


せいけんじかんない 

制限時間内にシャッターを 


押せなかった場合 


問題•解答 （1 p 用）パネル 



A ボタン 

…グラフィックを止める 
START ボタン 

…ポーズをかける 



















だい ゆうぎ 

第7の遊戯 

fe もつる一® 

いちざ ゆかい なかま いちざ 

たもつる一座の愉快な仲間たち。一座のみんなの 

さまざま しやしん ラつ しゆん 

様々なポーズを写真にバッチリ写そラ。一瞬のシ 

にが 

ヤツターチヤンスを逃さないよろに/ 


はんしやしんけい 

どうたいしりよく 

きおくりよく 

ちよくかんりよく 

反射神経30% 

動態視力80% 

記憶力5096 

直感力20% 


籲攻略の鍵はここ だ！ 

“ タイミング”をつかもろ！ 

写さなければいけないポーズが表示されるのは、動 
いているグラフィックの中のホンの一瞬。でも、グ 
ラフィックの動きは一定のパターンの繰り返しにな 
つているので、タイミングをとつてシヤッターを押せ 
ば〇 K だ。繰り返しのパターンがどんなタイミング 
で現れるのかを素早くつかめばカンタンね。 



















_ ゲームルール 

画面中#でサイコロが#られます。サイコロがまっ 
たら、サイコロの"底面（地面とくっついている一番下 
の面ね)”の数字を答えておくれ。画面の左側 （2 P 
の場合は右側）に1〜3 0までの数字が並んでいる 
ので、その中から答えを選び、 A ボタンで決定すれ 
ば〇にだ。サイコロが複数振られた場合は、すべて 
のサイコロの底面の数字を合計した数字が答えにな 
るよ。間違った数字を選ぶと失格になってしまうか 
らね。 


がめん 

_ 画面のみかた _ 


そうさほうほろ 

一 操作方法 — 

,—問題スペース 

til 

lllMill 


十字ボタン…カーソル移動 

A ボタン…荅えの決定 

START ボタン…ポーズをかける 

1解荅パネル 

mmm 

















の遊戯 

今夜はサイコロ 

サイコロで出た目の早押しクイズ7いやいや、 
そんな単純なモンじやないよ。このゲームでは 
「かくれた数字」を答えなきやいけないのさ。 


はんしやしんけい 

きおくりよく 

けいさんりよく 

ちよくかんりよく 

反射神経10% 

記憶力10% 

計算力70% 

直感力1096 


こうりやく かき 

•攻略の鍵はここだ！ 


足して‘7” になる数字は？ 

サイコロは、背中合わせの数字を足すとすべて“ 7’’ 
になるようにできているんだ。例えば上の面に2が 
出た場合は底面の数字は5、6がでた場合は1が 


ていめん すろじ し 

底面の数字になるんだ。これさえ知つていれば、あ 

あたまかいてんけいさんのうりよくしようぶ 

とは頭の回転と計算能力の勝負だ！ 


サイコロが複数出た場合は？ 

上にでた目に足して7になる数字をそれぞれのサイコ 
口で考えて、単純にそれを合計すれば〇 K だ。計算 
をトチらないよろにね。 










•ゲームルール 


カッパくんがうしろを高いている間に A ボタンを# 
し i けて、プレイヤーのキャラクター を i に1 めよ 
う。カッパくんがうしろを向くと、メロデイが 流れ 
始めます。このフレーズが鳴り終わった直後にカッ 
パくんが振り向くので、それまでにボタンを止めな 
いと、動いているところを振り向いたカッパくんに 
見られて失格になってしまうぞ。少しづつ前進しな 
がら、制限時間内にカッパくんのところまでたどり 
つければ合格だ！ 


がめん 

一 画面の みかた一 


そろさほろほろ 

— 操作方法 — 

鬼（カッパくん） 

mBm 


A ボタン…押し続けると 

キャラクターが前進 
START ボタン… ポーズを かける 

1 — プレ つヤー 

■■■■ wmmm 


■■■1 














i 9 の遊戯 

カツ/〗君こるんだ 

懐かしの「だるまさんがころんだ j をモチーフに 
した5ニゲーム。かわいいカッパくんの鬼と、い 

ttmn/ 


うんどうしんけい 

はんしやしんけい 

どうたいしりよく 

動態視力30% 

おんかん 

運動神経10% 

反射神経70% 

音感30% 


_攻略の鍵はここだ！ 

フレーズの クセを覚えよう！ 

カッパくんが振り向く前に鳴るフレーズは、鳴り始 
めてから鳴り終わるまでの長さのバリエーシヨンが 
いくつかあるよね。何回か聴いていると「これはち 
よつと長めかな」とい5感じで予想がつくよろにな 
るんだ。そんなときはボタンを押す時間をちよつと 
長めにして、一気に前に進んでしまおう。 


30 










•ゲーム ルール 

ゲ_厶が繫まると、 as 吊吳のテーマウィンドウに i 
服の種類が表示されます。その表示された制服を下 
のサンプルパネルから選んで、モデルの服装を完成さ 
せていこう。頭にかぶるもの、上半身に着るもの、下 
半身に着るもの、とテーマにそつて3つのハ ° ーツを選 
ベれば正解だよ。「看護婦」のテーマのときに野球帽 
を選んだりしたらミスになつてしまうからね。 
制限時間にも気をつけて。 


がめん 




十字ボタン…カーソルの移動 
A ボタン…選ぶ制服の決定 
START ボタン…ポーズをかける 






























だい ゆうぎ 

第10の遊戯 


せい ふく おう 

タモリの制服王 


子供のころ遊んだ着せ替え人形。そんななつかし 
いイメージにピッタリのこのゲーム。テーマにあ 


つた服装を選んでおくれ。 


はんしやしんけい 

きおくりよく 

ちよくかんりよく 

はんだんりよく 

反射神経60% 

記憶力2096 

直感力2096 

判断力40% 


•攻略の鍵はここだ！ 

似ている色を探していころ! 

例えば「サンタクロース」の場合。もちろんコスチユー 
ムは赤と白に決まってる！そこで形よりもまず赤いも 
のを探してしヽけばいしヽのだ。サンタが青 や 黄色という 
ことはないからね。こうして、色をヒントにしてさが 
していくのがこのゲームの基本になるよ。 


制服の特徴を想像してみよ5! 

例えば「お姫様」ならかんむり、「戦士」なら防具を身 

せいふく 

につけているよね。といったように、制服，コスチュー 
ムの特徴を見つけられれば、より速く正解にたどりつ 
けるはずだよ。 










•ゲームルール 


1ワクから5ワクまでのトラックを、5匹のイグア 
ナがゴールを目指して走ります。すべてのイグアナ 
がゴ-ルィンしたら、ひ ^ f (2 P は群 ） (Dmm 
にゴールしたイグアナの番号を1位から順に入れて 
いころ。イグアナの番号が 2 —3— 1 —4 — 5の順 
でゴールした場合は、順位表には左から 2-3-1 
— 4 — 5 と入れることになるね。その後に結果発表 
があり、ひとつでも順番を間違っていると、失格に 
なってしまろよ。 


がめん 

■ 画面のみかた 

レース 問題バネル 




十字ボタン上…順位表の数字が 
1 —5—4—3— 2の厢で入れ替わる 
十字ボタン下…順位表の数字が 
1 —2—3—4— 5の順で入れ替わる 
START ボタン…ポーズをかける 
























_1彳の遊戯 

イクアナ レース 

けいば しやしんはんてい し 

競馬の「写真判定」を知ってるかい7このゲーム 
は、その写真判定をゲームにしたもの。走るのは 
馬じやなくてイグアナだけどね。 


どうたいしりよく 

動態視力90% 

きおくりよく 

記憶力50% 

ちよくかんりよく 

直感力1096 

はんだんりよく 

判断力3096 


こうりやく かぎ 

•攻略の鍵はここだ！ 

あたまなか しやしん はんてい 

頭の中で「写真判定」 

ゴール前で何匹かのイグアナが固まっていると、どれ 
が先にゴールしたのか分からなくなっちやうよね。そ 
んなときのコツは、ゴールした瞬間のグラフィックを 
頭の中で一瞬止めてしまうこと。そしてじっくり順位 
を確 I 忍してしまおろ。 

H 按を鱗に a してみよろ！ 

頭の中だけで考えていると、どうしても間違いが多く 
なる。そこで順位を確認するときに、声を出してみる 
のもいしヽかも。他のプレイヤーが混乱して順位をミス 
ってくれるかもしれないしね（笑)。 













•ゲームルール 


画面中央に 8 つの「？」が!!んだパネルがあります。 
ゲームが始まると、8つのノヽ°ネルは何回かノ K ラバラ 
に裏返ります。そのときに見えたパネルの裏の数字 
を、左下 （2 P の場合は右下）の回笞用のパネルに 
入れていっておくれ。回答用のノ ネルの8つの数字が 
決まったら、 B ボタンを押して答えを決定だ。正解な 
ら合格、8つのろちひとつでも間違っていると失格 
だよ。制限時間内に答えを決定できないときも失格に 
なっちやうからね。 


がめん 



そろさほろほろ 

操作方法 


十字ボタン…カーソルの移動 

A ボタン…/ \•ネルの数字の入れ替え 
(0 〜9までボタンを押すご 
とに数字が変わる） 

B ボタン… A ボタンの逆に数字を送る 
START ボタン…ポーズをかける 

















_12の遊戯 

まる あん き 

みんな TA 暗記 

数字って計算するのも難かしいけど、単純に覚え 
るだけでも構難かしいよね。そう、ここではそ 
の「数字の丸暗記 j に挑戦してもらいましょ5。 

動態視力70%憶力4096 |直感力10% |^判断力10% 


•攻略の鍵はここだ！ 

ち及油う 

中央のバネルを見よ！ 

自分のパネルと中央のパネル、どっちを見ていた 
らいいのか困っちやうよね。答えはズバリ中央の 
パネルだ。「ボタンを何回押せばどの数字になるか」 
「力ーソルは今どこのパネルにあるか」という点を覚 
えてし、れば、自分のノ\°ネルは見ていなくても操作は 
できるでしよ。これぞ「みんなで丸暗記」の極意！ 














參ゲームルール 


ゲームが始まったら、まず&のパワーゲージを A 
ボタンで止めよう。高いところでとめれば、それ 
だけ早い玉をつけるんだ。次に横の方向ゲージで、 
玉の転がっていく方向を決定しよう。まん中でと 
めれば、まっすぐ転がっていくんよ。6本あるピ 
ンの5ち、4本以上の倒せば合格だ。 


がめん 

— 画面のみかた— 


そろさほろほろ 

一 操作方法 一 

こパワーゲージ 


A ボタン動いているゲージを 



止める 

雜 

方向ゲージ 


START ボタン…ポーズをかける 












-13 の遊戯 

ヒ■ノヤードボウリンク 

一世を風靡したあのビリヤード。そして、近頃 
人気復活のボウリング。この2つが合体すると…。 
こ〜んなゲー厶になりました0 


うんどうしんけい 

はんしやしんけい 

けいさんりよく 

はんだんりよく 

運動神経20% 

反射神経2096 

計算力5096 

判断力4096 


こうりやく かぎ 

參攻略の鍵はここだ！ 


強い玉をつこ5! 


ピンはできるだけ強い玉を当てた方が倒れやすい。 
パワーゲージの動きをよく見て、できるだけ高いと 
ころで止めるようにすれば〇 K だ。 

また、強い玉のほうがボールが左右に曲りにくしヽ。 
強い玉をついておけば、方向ゲージでちよつとく 












•ゲームルール 


制限時間つきのコワ〜イしりとりだ。ゲームが繫ま 
ると、まず画面中央上の爆弾の上にパネルが表示さ 
れる。このパネルに描いてあるものが“きつね’’だ 
とすると、プレイヤーは“ね”のつくものが描かれ 
ているパネルを下のサンプルパネルからさがし出し 
て、 A ボタンで答えるのだ（この場合の答えは“ね 
ずみ”ね)。答えが正解なら、彳度コンピュータが間で 
解答をだし、今度は2 P のプレイヤーが答えをさがす 
番になるよ。制限時間は、赤い導火線が爆弾にたど 
りつくまで。さきに爆弾を爆発させてしまつたり、“ん” 
のつくパネルを答えてしまつたりすると負けだ。 

がめん そうさほうほう 


— 画面のみかた — 

前の答のパネル r — 導火線 


琴 ■ •二， 

9»*MsajLmm 

^■サンプルバネル 


そろさほろほろ 

r 操作方法 — 

十字ボタン…カーソルの移動 
A ボタン…答えるパネルの決定 
START ボタン…ポーズをかける 





1 ■■虚 

1 | « _0直 

BMB 

si 

! • £:■ 

sl i o lf 

- |界 

















_14の遊戯 

H ツカンシ 1 ノト_ノ 

「なんだ7シリトリか」つて7いやいや、このゲ 
一厶はそんな単純なものじゃないよ。時間内に答 
えられないと、ああ/爆弾の導火線に火が/ 


うんどうしんけい 

はんしやしんけい 

ちよくかんりよく 

はんだんりよく 

運動神経3096 

反射神経5096 

直感力70% 

判断力30% 


•攻略の鍵はここだ！ 

“ん”のつくバネルに気をつけて！ 

パネルの中には、最後に"ん”の文字がつく言葉も入つてい 
る。そんなハ°ネルを選んでしまうともちろんドツカ〜ン。 
あせらず、冷静にパネルを選んでいこう。 

サンプルハネルにはこんな言葉が描かれているよ！ 

どの絵がどの言葉なのか、下の一覧表をおおいに活用しよ 
う。でも、絵のおかれる位置は毎回違うので、要注意。 

■園 

着 國愚 

勤 S 懇■零 兩«3_ 

ザ■壤、 

■■■ Hi ■漏 罾參灑 暴 

フラスコレモン にじ もち タモリリポンナイフドラム 3 B マンボウエンビン 
i / 7^7 プリンじしゃく ど仇、やかんライオンカレト ？1め、こどもとび C 
ね?*みブタ くつ く; h よん ivhii 7 t ^ jV ふうせんび 〆 UH だミイラ 
ウィン^ばくだんブラ^ チ: HJ づ/サナ ％ リス みかん TvrUf ニンジン 
tiJ'L キリンらくだ 力/シちカニ 5 WE / H ク tl - ブビン ぎ^ 













•ゲームルール 


じつさい かんぜん ろん 

実際のロシアンルーレットは完全に“運”だのみの 
ゲームだけど、タモリンピックのロシアンルーレッ 
卜はチヨットちがう。回るルーレット（弾倉）に合 
わせて、いかに正確にコントローラのボタンを押せ 
るかを競うゲームなんだ。ゲームを始めると、画面 
中央の弾倉が回り始めるので、弾倉の黒い部分が一 

ばんろえ あか いち 

番上（赤い位置）にきたところで、タイミングよく 
A ボタンを押して弾倉を止めておくれ。赤い位置以 
外のところで止まってしまうと弾丸が発射されてし 
まい（ドカン！）失格だよ。表示されているノルマ 
数をクリアすれば合格だよ。 


がめん 

_ 画面の みかた一 


そろさほろほろ 

— 操作方法 一 

― 弾倉 





A ボタン…弾倉の回転を止める 



START ボタン…ポーズをかける 

iSBsmM 

1 -ノルマ数 


























_15の遊戯 

0シアンル•レツト 

数分の1の確率に運命をゆだねるなゲーム 
「ロシアンルーレツト J 。 はてさて、われらがガン 
マン（プレイヤー）の運命やいかに7 


うんどうしんけい 

運動神経60% 

はんしやしんけい 

反射神経20% 

けいさんりよく 

計算力3096 

はんだんりよく 

判断力50% 



こうりやく かぎ 

參攻略の鍵はここだ！ 

いのち 

タイミンゴ命！ 

くるくると回転する弾倉。最初はなかなかうまく止 
められないよね。コツは、あせらずに回転を見なが 
ら、弾丸の入っていない黒い部分が上にくるタイミ 
ングをつかむこと。いきなり押そろとしないで、リ 
ズムを大切にね。 






































•ゲームルール 

ルールは しヽ たってカンタン。コント ローラー の A ， B ， X ， 
Y の4つのボタンを、ひたすら連打！連打！なのだ。 
制限時間内に連打の回数がノルマの&を越えれば 
合格だよ。4つのボタンは、 
どのボタンをどれだけ連打し 

广-ナ- 

ても〇 K 。 4ついっぺんに叩 
いたっていいよ。 



がめん 

_ 画面のみかた 


そろさほろほろ 

— 操作方法 -I 

A , B , X , Y それぞれの連打数 


A ボタン連打！ 

B ボタン…連打！ 

通*^. ■ 


X ボタン…連打！ 

Y ボタン連打！ 

残りのノルマ数 


START ボタン…ポーズをかける 

1— ^ 


mmm wtmm 























_16の遊戯 

みんな T カスタンス 

サッカーでゴールが決った瞬間ほどそ5快なとき 
はないよね。思わず踊り出したくなっちゃろその 
喜びを、ボタンの連打で表現しよろせ。 


うんどうしんけい 

運動神経 80% 

はんしやしんけい 

反射神経 2096 

けいさんりよく 

計算力 2096 

はんだんりよく 

判断力 2096 



•攻略の鍵はここだ！ 


持ち方を変えてみよろ！ 

A ， B ， X ， Y の4つのボタンをフルに使わなきやいけ 
ないといろと、ふだんゲームを遊んでいるときのよ 
うなコントローラの持ち方じや、ちよつと効率が悪 
いよね。そこで、コントローラの持ち方をいろいろ 
と変えてトライしてみよう。持ち方によつては、見 
違えるほど早く連打ができるものもあるはずだよ。 

みぎて ひだりて かつよ5 

右手左手フル活用 

ネ I ち旁の2剧をあげておころ。の又と差し？旨と中 
指をそれぞれ Y ， B ,同じく右手の人差し指と中指を 
A ， X と置いてコントローラを持つ。ね、これなら4つ 
のボタンを均等に連打できるでしよ。ほかにもいろい 
ろ試してみておくれ。 










籲ゲームルール 

ゲームが繫まる詰に、タモリが Y ， B ， A のそれぞれの 
ボタンに対応するポーズを見せてくれるので、それ 
をしっかり覚えておこう。ゲームが始まると、タモリ 
は先に見せた3つのポーズを順不同でくり返していく 
ので、ポーズが見えたら次のポーズがでないうちに、 
Y ， B ， A のどれかのボタンを押していこう。ちがった 
ポーズのボタンを押してしまったり、ボタンを押せ 
ないうちに次のポーズがでてしまった ii 合はミスにな 
ってしまうよ。また、レベルによってはポーズが七 変 
化なるぬ三変化するのだ。さあ、ついてこれるかな？ 



















_17の遊戯 

タモリの CHA CHA CHA 

「赤あげて、白あげないで〜」は、みんな知って 
る旗上げゲーム。旗のかわりに、タモリのミヨー 
なポーズでゲームってのは、いかがでしよろか。 


はんしやしんけい 

きおくりよく 

記憶力10% 

ちよくかんりよく 

はんだんりよく 

反射神経50% 

直感力10% 

判断力30% 


こうりやく かぎ 

•攻略の鍵はここだ！ 


ポーズをしっかり覚えよろ！ 

これに尽きる。なんとも言葉で表現しづらいポーズ 
をとるので（笑）、しっかり見ていないとスグに忘 
れちゃろ。ゲーム開始前の数秒間に神経を集中させ 
よろ 。 

ポーズをとらないポーズ？ 

な〜んにもポーズをとらない状態、つまり“立った 
ままのタモリ’’というポーズもある。まどわされな 
いように要注意！だね。 










•ゲームルール 


へ！めん なか しゃけき 

壁画の中からあらわれるカラスを、射撃 スコープで 
狙つて撃ち落とそう。射撃 スコープ （1 が畜たるポ 


イント）は、+孥ボタンで》かせるけど、|め盖%を 
常に自動的に移動している（止められない）ので、 


うまくカラスの動きに合うように動きを調節しよう。 

Tp いじよろ ろ お ごろかく 

ノルマ数以上のカラスを打ち落とせれば合格だ。力 


かん へ 1 きが じよろたい くろじようたい 

ラスは完全に壁画からでた状態（黒い状態）になら 


なし、と弾は I たらないよ。ノ、。チンコの宝は备 i で8 i 。 

たまつか 

ムダ玉を使わないようにね。 


かめん 

画面のみかた 




射擊スコープ/おじやまタモリ 


十字ボタン…射擊 スコープの 移動 
A ボタン… パチンコの 発射 
START ボタン… ボーズ をかける 
























Hi 8 の遊戯 

カラスで / Vy チン 

ひ本こひよこと飛び回るカラスを、パチンコで狙 
い撃ちだ/どこからともなく現れるおじやまタモ 
リにまどわされないよろに/ 


うんどうしんけい 

運動神経30% 

はんしやしんけい 

反射神経70% 

どうたいしりよく 

動態視力60% 

ちよくかんりよく 

直感力5096 



こ5りやく かぎ 

•攻略の鍵はここだ！ 


おじやまタモリは ホントに 邪魔！ 

画面内をウロウロしているサングラスの“おじやま 
タモリ”は撃ってもポイントにならない。カラスと 
同じ色なので、けっこうやかましいよね。玉数に余裕 
があれば、撃ってしばらく動きを止めることもでき 
る ^ t 〇 


射擊スコープの 動きに馴れよう！ 

射撃スコープを、カラスの動きに合わせるのがムズ 
かしいよね。馴れるまではあまりムダ玉を使わない 
ように 0 










•ゲームルール 

ゲームが IS まると、動物たちの-が回り始めます。 
輪の中央にプレイヤーがさがしだす動物が指示され 
るので、その動物が回っている輪の中に何匹いるか 
考えよう。数が分かったら、,左端 （2 P の場€は右端) 
の解笞パネルで数字を合わせて、 A ボタンで答えを 
決定だ。制限時間もあるので注意。何回かゲームを 
繰り返し、ノルマ数以上の正解があれば合格になる 
よ。がんばり過ぎて、目を回さないように！ 


がめん そうさほうほう 


_ 画面のみかた— 


— 操作方法 — 

プレイヤーが探す動物 


十字ボタン…カーソルの移動 



A ボタン…答えの決定 



START ボタン…ポーズをかける 

解答パネル 

















_19の遊戯 

A ット自慢脚於わき 

グルグル回る動物たちのワッ/ソウは3匹、イヌ 
は2匹、パンダは4匹、ライオン5匹。あれあれ 
っ/ブタって何匹いたっけ7 


どうたいしりよく 

動態視力70% 

きおくりよく 

記憶力30% 

けいさんりよく 

計算力20% 

はんだんりよく 

判断力2096 



ころりやく かぎ 

•攻略の鍵はここだ！ 


特徴を覚えておころ！ 

特にライオン、イヌ、サルといった似たような色の 
fcl ) たちが固まっているときがやっかい。"耳が白 
いのはライオン’：“ちよっと#っぽい顔はサル’’と 
いった感じで動物たちの特徴を覚えておくとやりや 
すいそ。 

i の Id きを_転に合わせよろ！ . 

一定の場所だけ見ていると間違えやすいぞ。輪の動 
きと目の動きを合わせみよう。ねっ、見やすいでし 
よ？目が回るけど（笑)。 


50 
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